משחקי היכרות

· שם + ישוב + תכונה מאפיינת (חכם, נחמד, רגיש, יעיל, יצירתי, חרוץ, אדיב, עצלן וכו') ניתן גם במקום תכונה לבחור בעל חיים שעמו הילד מזדהה, או במקום תכונה להוסיף תנועה.

· קופסא עם משפטים לא גמורים שכל ילד לוקח ומשלים כראות עינו. לדוגמא: חוויה נעימה שהיתה לי...., התחביב שלי הוא...., אני אוהב..., אני גר..., המאכל האהוב עלי ..., אני טוב ב..., אני לא אוהב..., סרט שראיתי..., בית הספר שלי הוא..., אני חושש מ..., 
     ספרו לי על ביה"ס ש..., אני מצפה שביה"ס יהיה..., כשאני בקבוצה חדשה אני..., 

     הייתי רוצה ש..., כולם יודעים שאני... וכו'.

· בעזרת בלון ניתן לשחק את משחק ההיכרות בצורה היתולית.

· את המשחק השני ניתן לשחק בקרוסלה, ואז המשפטים נאמרים בקול, מדוברים בזוגות, וכל משפט מתחלפים בני הזוג על ידי סיבוב הקרוסלה.
· הסתדרות בקבוצות לפי קריטריונים מסוימים, ובקבוצה - דיון על הנושא.
